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Le norme CEC sullo scripting 

Le norme CEC, che si applicano a tutte e 27 le pratiche basate sull’evidenza, possono essere trovate sul nostro sito 

web: http://afirm.fpg.unc.edu/learn-afirm  

Di seguito sono riportate le norme CEC che si applicano in modo specifico al modulo sullo scripting (SC). 

Norma Descrizione 

Norma 2 sulla preparazione iniziale: ambienti di apprendimento 

ISCI 2 K5 Abilità sociali necessarie per ambienti educativi e di altro tipo  

Norma 5 sulla preparazione iniziale: strategie e istruzioni di pianificazione 

ISCI 2 K3 Strategie di comunicazione aumentativa e di assistenza 

ISCI 2 S13 Uso di strategie per facilitare l’integrazione in diversi contesti 

ISCI 2 S17 Uso di strategie per aumentare la consapevolezza di sé individuale, l’auto-regolazione, 

l’auto-controllo, l’indipendenza e l’autostima 

ISCI 2 S19 Uso di strategie per aumentare e potenziare la capacità di comunicazione per individui con 

caratteristiche peculiari 

DDA5 S2 Realizzazione di programmi di istruzioni che promuovono le capacità comunicative 

effettive, usando sistemi di comunicazione aumentativa e alternativa per individui con 

disabilità legate allo sviluppo o disturbi dello spettro autistico 

DDA5 S15 Uso di istruzioni specializzate per potenziare la partecipazione sociale in diversi ambienti 

 

Norma Descrizione 

Norma 3 di preparazione avanzata: programmi, servizi e risultati 

SEDAS3.K3 Modificazione della comunicazione verbale e non verbale e delle istruzioni di 

comportamento secondo le necessità di individui con disabilità legate allo sviluppo o 

disturbi dello spettro autistico 

SEDAS3.S7 Progettazione e realizzazione di istruzioni che promuovono la comunicazione effettiva e le 

abilità sociale per individui con disabilità legate allo sviluppo o disturbi dello spettro 

autistico 

SEDAS3.S8 Fornire istruzioni diversificate e opportunità per apprendere capacità di gioco e di 

intrattenimento 

 

Per maggiori informazioni visita: 

www.afirm.fpg.unc.edu 

 


